Film Sound Sweden

TIPS OCH GODA RAD FRAN DIN LJUDAVDELNING

SCENOGRAFER

e Konferera med ljudavdelningen nar mdbler, maskiner och datorer som inte
ar

tysta skall anvandas.

e Tank pa att det blir svart att anvdnda mic pa bom om man sénker tak eller
hanger lampor Iagt.

e Om ni bygger exempelvis trappor, fyll dem gérna sa att inte ihaliga stegljud
forstor dialogen.

e | 4gg mattor sa ofta det gar, speciellt i rum dar det ar mycket dialog.

¢ Vi &r naturligvis er evigt tacksamma om studiobyggen inte har helt parallella
vaggar.

REGIASSISTENTER

Regiassistenten och inspelningsledaren &r viktiga personer for oss pa
ljudavdelningen. Manga av vara problem kan undvikas om med er hjélp.
Teamet

har |attare att vara medvetna om alla ljudproblem nar dom marker att ni bryr
sig

er om att fa bra ljud. Uttalanden som ”-Vi vantar pa ljudet!” eller ”-Vi
eftersynkar

det!” ar bara improduktiva.

e Tysnadtagningkamera &r inte ett enda ord. Lat det verkligen bli tyst innan
kamerakommandot kommer.

e Stang av trafik nar det ar mojligt.

e Det ska vara tyst under tagningarna, Lat ingen ga omkring | uppstallningen.
e "Tystnad, Tagning” betyder att hela filmteamet skall vara tyst och inget
stérande

arbete skall paga. Inga motorer inget prat o.s.v.

* Se till s att alla & medvetna om nér det &r dags fér tagning. Aven de som
inte

ar med just da.



e Lat ljudavdelningen gora snabba smaéndringar som ar rimliga.

e Se till att statisterna bara mimar och inte talar pa riktigt’ och lat sen
ljudavdelningen ta vilt ljud pa sorl etc.

e Se till att man far en mojlighet att satta fast myggor i god tid, inte
sekunderna

innan tagning. Lat inte heller ljudteknikern sitta och vanta pa skadespelarna
istéllet for att kunna lagga vardefull tid pa andra férberedelser.

e Lat garna ljudteknikerna fa vilda repliker innan skadespelarna sléapps.

e Lat oss spela in "rumsatmosfar” innan man byter scen. Se till att alla &r
still och

tysta. Det &r mycket viktigt att géra detta innan uppstallningen &dndras!

e Dar det & mycket flygstérningar, lat kameran rulla medan flygplanljudet
ebbar

ut.

e Stang av mobiltelefoner, komradio m.m. under tagningar och repetitioner.
De

kan stora de tradlésa mikrofonerna.

e Informera ljudteknikerna vilka frekvenser som anvands for tradlos
utrustning,

exempelvis walkietalkies eftersom att de kan stéra den tradldsa
ljudutrustnuingen.

PRODUKTIONSLEDARE

e Budgetera for en tredje ljudtekniker. Med tvd bommar far du en helt annan
ljudkvalitet &n med myggor. Spara i stéllet in pa hyran av sdndarmikrofoner.
Bomoperatérens yrke ar INTE en assistentfunktion. Skulle du be en prod.
ass.

dra skarpan? Manga andra problem kan med en tredje ljudtekniker |6sas i ett
nafs och dessutom halla produktionen igang vid eventuell sjukdom.

e Nar du maste anvanda andra lokaler &n riktiga studios — budgetera fér extra
ljudisolering och dampning.

KAMERAASSISTENTER

*Néar ljudavdelningen klagar pa kamerasurr, &r det for att be er om hjalp.
Forsok

sa lang det &r mojligt att dampa den med jackor, filtar eller vad som finns
tillgéngligt. Att férsdka ta bort kamerasurr | efterarbetet ar mycket tidsédande
och

dyrt. Om det nu alls gar.

e Gnisslande kassetter ar ett otyg. Mark upp dom och skicka pa service.

e Stang inte av och pa tidskods klappan, det finns stor risk att tidskoden blir
fel,

varsko ljudfolket direkt vid minsta tecken av problem med tidkodsklappan.



KAMERAOPERATORER

¢ Beskar inte bilden annat an éverenskommet

e Kommunicera med bomoperatéren och I6s eventuella problem innan
skadespelarna kallas in.

e FOrsok att st ut med att arbeta trots blimp, filt eller jacka dver en kamera
som

for oljud. Muta | form av pilsner fran ljudavdelningen kan i vissa fall utga!

FOTOGRAFER

e Ljussatt sa att det ar majligt att rora bommen 6ver sceneriet.
Mikrofonskuggor

beror pa ljusséttningen och inte pa bomoperatoéren.

e S&g inte "Eftersynka den!" Det &r inte ditt beslut.

e Vid filmande av bilscener férsok ljussétt sa att bilrutorna kan vara stédngda
e L at oss glémma det uraldriga “kriget” mellan ljud och foto. Om vi jobbar
tillsammans har vi trevligare och mar béttre!

SPECIALEFFEKTSAVDELNINGEN

* Hjalp oss genom att halla nere oljud fran maskiner och annat nar det ar
dialog i

scenen.

e Forsok halla regnmaskiner och eventuell tankbil sa langt ifran plats som
mojligt.

e | &gg ut mattor for att dampa ljudet av regndroppar pé harda tak.

e Varmeelement maste stdngas av i god tid for undvika att det sen knéapper i
dom.

KOSTYM

¢ Ni far garna hjalpa oss genom att vara kreativa med hur vi ska placera
myggor

och sandare.

e Undvik kommentarer infér skddespelarna om huruvida en mikrofon syns
eller

inte.

e Vi gillar bomull! Konstfiber &r ett otyg, det prasslar och ger statiska
urladdningar

som mikrofonerna ar mycket kansliga for.

e Silkesslipsar fungerar om man klar dom invéandigt med bomull.



e Tank gérna pa oss nar ni véljer kedjor, halsband eller andra smycken.

REKVISITA

* Forsok lagg ner lite moda pa att gora rekvisitan sa tyst som mojligt.

e L&gg garna en filt under duken pa ett bord for att minimera ljuden fran
bestick,

koppar och tallrikar.

e Kbksscener blir garna skramliga, 14gg en handuk eller tyg dar eventuella
ljud

kan uppsta

e Man kan fukta tidningar och papperspasar for att minska prassel.

PASSARE

e Forsdk undvik knirr och gnissel fran dollyn, anvand talk nér det behévs och
lagg

garna en matta under ralsen pa knarriga golv.

e Anvand filtar for att dampa ljud fran dorrar och fonster.

e Tack 6ver maskiner, flaktar och ballaster.

e P& kamerabilar ar det fint om alla stativ, kiammor ect. sitter ordentligt fast
sa

dom inte skrammlar.

ELEKTRIKER

e Hall utkick efter mikrofonskuggor och hjélp oss maska bort dom.

* Forsok att stalla generatorer s& langt bort som mgjligt.

e Gor vad ni kan for att halla lampor och ballaster tysta, kosta pa lite klentafs
till

for att halla oljudet sa langt bort som mgjligt.

e LAgg kablar sa att fonster och dorrar gar att stanga.

e Dimmers ar alltid ett bekymmer. Dom far garna vara utanfér uppstéaliningen

och

inte i narheten av ljudkablar.

e Om du har méjlighet, valj lampor och ballaster som ar sa tysta som mgijligt.
Skicka de som surrar och skrammlar pa service.

REGISSORER
Samarbeta med dina ljudtekniker precis som du skulle med din klippare,

kompositor eller manusforfattare. En bra dialog med dina ljudtekniker ar en
forutsattning for att det ljud du far ar det du foérvantar dig.



Véldigt ofta upptacker man inte ljudproblem férrén in i det sista nar alla andra
avdelningar ar klara, och det antligen ar tillrackligt tyst for att héra vad som
kommer in i mikrofonerna. Ge oss den stundens tystnad och den lilla tid det
tar

att 16sa problemen. Ljudteknikerna kan ocksa behéva en stund for att gora
justeringar nar kreativa dndringar har gjorts i sista stund.

Skillnaden mellan ett bra ljud och ett daligt ljud &r ofta bara 5-10 minuter
extra

per dag. Nagra extra justeringar, installera ytterligare en mick, byta en tradlos
mick, ddmpa fotsteg, smdrja gangjarn sa dom inte knirkar. placera ut filtar,
stédnga av en maskin, hélla talk pa dollyns hjul. Allt det har ar smasaker som
normalt fixas under arbetets gang, men nagon enstaka gang behdvs en
ytterligare en tagning. Lat oss fa den.

¢ Huggande replikféring.

Huggande replikforing ar ibland nédvandig. Vi spelar garna in den, bara du &ar
medveten om foljderna. | klippningen kan det bli valdigt svart om man andrar
sig,

vill klippa bort nagra ord eller &ndra pa ordningen. Daremot ar det |att att
klippa

fram en dialog dér replikerna hugger i varandra. Men sjélva speltemperaturen
kraver ju ibland att replikerna hugger i varandra och da &r det sjalvklart att
den

ocksa ska spelas in sd. Men med tva bommar. Naturligtvis.

e Tvakamera

Det finns flera bra satt att anvanda tva eller fler kameror och det finns ett
felaktigt

satt.

Ljudteknikerns mardrom &r nar en kamera har har helbild och den andra halv
eller narbild. Detta innebar att man maste mygga samtliga skadespelare
eftersom att bommen inte kan na till en narbild.

¢ Repetitioner

Alla repetitioner ar mycket viktiga for hela teamet. Det ar helt forstaeligt att ha
enskilda repetioner med skadespelare, men ge atminstone ett rep for teamet
eller 1at ljudteknikerna se ett rep. Det kan vara okej att sdga "Vi filmar repen”
Man

kanske har tur, men filma inte repen om du inte &r villig att chansa eller villig
att

ta nagra extra tagningar av tekniska skal.

¢ Improvisationer.



Det ar omgjligt att micka repliker som man inte vet om. Om du anvander dig
av

improvisationens teknik, var beredd pa att ta ytterligare en tagning om
ljudteknikerna inte fick med alla repliker.

¢ Flygtrafik.

Den antagligen mest frustrerande ljudstoérningen péa en filminspelning ar
regelbunden flygtrafik. Det ar ett problem som eventuellt hade kunnats
undvika

genom att vélja en annan plats. Du vet att det ar jobbigt, vi vet det,
skadespelarna vet det, hela teamet vet att flygplanstrafiken &r ett problem,
men

efter ett tag sa har man inget annat val &n att pl6ja sig igenom scenen och
notera

dom tagningar som inte fungerar. Det ar béttre att komma igenom scenen
med

manga korta rena bitar som kan klippas ihop senare, om det later sig goras.

e Starka roster.

Lyssna pa ljudteknikerna nar vi vill att skddespelarna maste hoja rosten for
ﬂt?'tras. Nar man ar i stokiga miljoer som i en resturang, pa ett dansgolv eller
Z?,det battre att |1ata skadespelarna prata onaturligt hogt, | annat fall blir
ljudlaggningen tunn och man kan inte 1agga till det dar "feta" atmosfarljudet
zg?]rhbga musiken, som gor att det later naturligt.

SLUTLIGEN
Vart gemensamma férhallningssétt borde infattas i ett enda ord; Rimligt.

Det racker med rimliga anstrangningar foér att géra alla det har ovan ndmnda,
och

anvanda rimlig tid fér &ndamalet. Var malsattning ar inte att ta 6ver hela
filmningen och gora filmen sjélva, det handlar bara om att f& med sig ett bra
ljud

hem.

Vi bara géra som man gjorde for inte sa lange sedan, da alla dessa saker var
sjélvklara - rimliga.



Med lite stdd, sa lovar vi att agera rimligt och inte férvanta oss att ljudet ar
det

viktigaste i filmen. Vi vet att det finns tillfallen dd man maste eftersynka, eller
kompromissa pa annat satt. Ordet "rimlig" galler har ocksa.

Filmen vi arbetar med kommer kanske att leva fér evigt och vi vill vara stolta
Over

vara namn i eftertexterna.

Vénligen

Din ljudavdelning
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